	                                                                       Тематическое планирование по изобразительному искусству (4 класс)

	№

п/п 
	 Название раздела, темы
	Кол-во

часов
	                          Основные виды деятельности

	   1
	
2
	     3
	
4

	1.
	Необычные музеи.
	1
	Ориентироваться в учебнике. Участвовать в беседе о необычных музеях. Выра-жать собственное отношение к искусству как способу познания и эмоционального отражения многообразия окружающего мира, мыслей и чувств человека, основываясь на тексте, фотографиях и видеоматериалах. Получить представления о роли архитектуры, дизайна и изобразительного искусства в жизни человека.

	Виды и жанры изобразительного искусства (13 часов)

	2.
	Анималистический жанр.

Школа лепки. Школа графики
	1
	Ознакомиться с выдающимися  произведениями анималистического жанра. Сравнивать изображение одного животного у разных художников. Анализировать приёмы изображения объектов, средства выразительности и материалы, применяемые для создания образа.

	3.
	Школа живописи 

«Храбрый лев».
	1
	Осуществлять пошаговый и итоговый контроль по результатам самостоятельной художественно - творческой работы; вносить необходимые коррективы в ходе выполнения работы.

	4.
	Исторический жанр.
	1
	При обсуждении в классе выражать собственное эмоционально-ценностное отношение к героизму защитников Отечества.

	5.
	Батальный жанр. 
	1
	Знакомиться с музеем оружия в Туле. Решать творческую задачу: продумать композицию «Богатырское сражение». Рисовать эпизод исторического сражения или битвы.

	6.
	Бытовой жанр.
	1
	Определять критерии оценки работ, анализировать и оценивать результаты художественно-творческой работы по выбранным критериям.

	7.
	Портрет. Пейзаж. Натюрморт.
	1
	Знакомиться  с  пропорциями  фигуры  человека.

	8.
	Портрет. Эмоции на лице.
	1
	Научиться передавать (графически) эмоции на лице.

	9.
	Школа живописи и графики. «Натюрморт с двумя

 книгами ».
	1
	Рисовать натюрморт с двумя книгами (карандаш, акварель). Осуществлять пошаговый и итоговый контроль по результатам самостоятельной художественно - творческой работы; вносить необходимые коррективы в ходе её выполнения.

	10.
	Пейзаж. Учимся у мастеров.
	1
	Обучение  умению  передавать  пространство  на  плоскости  с  помощью  линейной  и  воздушной  перспективы.

	11.
	Школа книжной графики.
	1
	Выражать собственное эмоциональное отношение к книжной графике как искусству.

	12.
	Искусство  каллиграфии.  
	1
	Знакомиться с каллиграфией как видом искусства. Развивать  художественный  вкус, интеллектуальную  и  эмоциональную  сферы.

	13.
	Компьютерная  графика.
	1
	 Выражать собственное эмоциональное отношение к компьютерной графике, как способу познания и эмоционального отражения многообразия окружающего мира. Изучить последовательность выполнения коллажа.

	14.
	Школа компьютерной графики «Игрушечный мишка».
	1
	Выполнить на компьютере контурные рисунки «Девочка с собачкой», «Игрушечный мишка».

	Декоративное искусство  (7 часов)

	15.
	Художественная керамика и фарфор.
	1
	 Выражать собственное эмоциональное отношение к художественным ке-рамическим и фарфоровым изделиям как произведениям искусства.

	16.
	Художественное стекло.

Хрусталь.
	1
	Познакомиться с мастерством стеклодувов. Искать информацию о составе стекла и способах изготовления изделий из него.

	17.
	Школа декора.
	1
	Продумать этапы и расписать декоративную тарелку «Петушок».

	18.
	Художественный металл.
	1
	 Различать в изделиях ковку и литьё.

	19.
	Художественный текстиль.
	1
	Познакомиться с ручной росписью ткани, традициями и видами батика.

	20.
	Украшаем валенки.
	1
	Осуществлять поиск информации о технологии валяния валенок вручную, о старинной обуви. Подготовить сообщение о музее валенок.

	21.
	Орнамент.
	1
	Познакомиться самостоятельно с орнаментами народов мира.

	Народное  искусство  (7часов).

	22.
	Лаковая миниатюра.
	1
	 Осуществить поиск информации о мастерах Палеха.

	23.
	Русское кружево.
	1
	Знакомство с традиционными народными художественными промыслами России.  Выполнить эскизы изделий из вологодского кружева.

	24.
	Резьба по кости.
	1
	Познакомиться с резьбой по кости мастеров русского Севера

	25.
	Народный костюм.
	1
	 Выполнить эскизы русских народных костюмов.

	26.
	Одежда народов Севера, Кавказа.
	1
	Поиск информации о технических возможностях и художественных достоинствах старинных утюгов.

	27.
	 Школа народного искусства.
	1
	Нарисовать эскиз подарочного пряника в тульских традициях.

	28.
	Тульские самовары и пряники.
	1
	Осуществить поиск информации про пряники-козули,  традиционно изготавливаемые на русском Севере.

	Мир архитектуры и дизайна  (6 часов).

	29.
	Бионическая  архитектура.  
	1
	 Группировать, сравнивать произведения народного искусства.

	30.
	Дизайн костюма.
	1
	Обучение  выполнению  эскизных  дизайнерских  проектов.

	31.
	Фитодизайн.
	1
	Развивать  умения  декорировать упаковку.

	32-33.
	Игрушки  из  природных  материалов.
	2
	  Уметь  планировать  работу, конструировать,  моделировать  из бумаги,  картона;

- проверять  развития  творческого  воображения,  способность  оценивать  окружающий  мир  по  законам  красоты.

	34.
	Твои творческие достижения.
	1
	Анализировать причины успеха в творческой деятельности.

	
	
	
	

	
	
	
	


